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Abstract: Embodied theories of language propose that word meaning is inextricably tied to —
grounded in — mental representations of perceptual, motor, and affective experiences of the world.
Much of research on situation models in narrative comprehension suggests that comprehenders
behave as though they were in the narrated situation rather than outside of it. This study aims
to demonstrate how these situation models are configured. For this purpose, we will conduct a
constructional analysis of the short story “Um esqueleto” by Machado de Assis.
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Resumo: Teorias corporificadas de linguagem propdem que o significado da palavra esté indis-
sociavelmente vinculado a — fundamentado em — representacdes mentais de experiéncias perceptuais,
motoras e afetivas do mundo. Grande parte das pesquisas sobre modelos de situagdo na compreensao
da narrativa sugere que compreendedores se comportam como se estivessem na situacdo narrada
e ndo fora dela. Este estudo tem como objetivo demonstrar como esses modelos de situagdo
sdo configurados. Para isso, realizaremos a analise construcional do conto “Um esqueleto”, de
Machado de Assis.
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Introducéo

Compreendemos textos e produzimos discursos durante a maior parte do tempo.
Segundo MacWhinney (1998), usamos nossas habilidades cognitivas para criar e compartilhar
perspectivas de objetos e de acdes descritas linguisticamente. Essas habilidades, realizadas
a partir de inimeras e complexas estratégias semioldgicas, sdo responsaveis pela
(re) configuragdo de Modelos de Situagdo (VAN DIJK; KINTSCH, 1983). Os aspectos
cognitivos da constru¢do do discurso e da compreensdo de textos vém conquistando o
interesse dos estudiosos nas Ultimas décadas devido aos avancos das pesquisas em Inteligéncia
Artificial (IA) e em neurociéncias e ao rapido desenvolvimento da Linguistica Cognitiva
de base corporificada.

Esses estudos tém evidenciado o quanto as habilidades cognitivas do leitor, tais
como percepcao, memoria, aten¢do e linguagem, influenciam na compreensao de textos.:

1 Apesar de este artigo focalizar os processos de compreensdo da linguagem, o ponto crucial da aborda-
gem aqui defendida encontra analogos nos processos de produgdo. De acordo com Chang (2008), para o
processo de compreensdo obter sucesso, é necessario que o compreendedor reaja de forma apropriada a um
enunciado, seja por meio da propria lingua (p.ex., respondendo a uma questdo ou fazendo um comentario),
por meio de alguma acdo (p.ex., cumprindo uma ordem ou solicitacdo), ou mesmo atualizando seu estado
de crencas vigente.
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Segundo MacWhinney (1998), os leitores, em especial, usam mecanismos cognitivos
para criarem e compartilharem perspectivas de objetos e de agdes descritas linguisticamente.
O presente trabalho busca demonstrar como esses modelos se configuram. Para isso,
realizaremos uma analise construcional do conto “Um esqueleto”, de Machado de Assis.?

Tracos referenciais

De acordo com Sadoski e Paivio (2001), independente do estimulo ambiental externo,
as construcdes linguisticas fornecem as pistas de acionamento das experiéncias senso-
riais. Nesse sentido, a manipulagdo constante das pistas linguisticas influencia na nossa
percepcao da realidade, tornando as novas experiéncias sensorio-motoras significativas,
uma vez que o leitor/ouvinte constroi seus significados através da simulagdo de objetos
e acdes descritos na linguagem. Para Gibbs (2005), as pessoas usam suas experiéncias
sensorio-perceptuais e motoras para construir o significado, em vez de meramente ativar
representacdes conceptuais abstratas pré-existentes. Temos, assim, pistas linguisticas que
acionam tracos referenciais, entendidos aqui como memorias de experiéncias perceptuais
recorrentes. Pistas linguisticas e tracos referenciais ndo devem ser concebidos isoladamente,
mas como pareamentos constituidos por meio de aprendizagem hebbiana.: De acordo com
Spivey e Richardson (2008), essas co-ocorréncias de pistas linguisticas e tragos referenciais
emergem durante o processo de compreensdo de textos. Nesse enquadre, tais pistas linguisticas
auxiliam até mesmo na elaborag&o do contexto ambiental imediato, através do acionamento
da simulacao de percepgdes € movimentos ja experienciados.

(01) “O doutor sentou-se numa pedra.”

Ao considerarmos a sentenga (01), algumas pistas de superficie tornam-se acessiveis
ao destinatario e algumas inferéncias podem ser extraidas a partir dessas pistas. Suponhamos
que tal sentenca seja segmentada em palavras (O, doutor, sentou, se, em, uma, pedra) e
seja observada a ordem em que elas aparecem. Poderiamos também incluir alguma indicagao
do contorno entonacional, uma vez que, na forma escrita, a sentenga termina com um
ponto, sugerindo um contorno neutro ou declarativo para a sua contraparte falada. Com
base nesse conjunto limitado de pistas de superficie, torna-se possivel inferir que o evento
de “sentar” aconteceu em algum momento anterior ao da fala, que quem sentou € um
individuo nomeado como “doutor” (por padrao, um humano do sexo masculino), e que ha
varios motivos para alguém “se sentar” (por padrdo, para descansar).

Muitas outras inferéncias podem também ser acessiveis, apesar de potencialmente
menos relevantes: o personagem presumivelmente tem pernas (as duas), gasta energia para
flexionar suas pernas, e estava de pé, possivelmente caminhando, antes de parar para se
sentar. Essas inferéncias ndo sdo especificamente linguisticas, mas dependem principalmente

2 Extraido do livro Contos fantasticos: Machado de Assis, organizado por Raymundo Magalhaes Janior,
originalmente publicado em 1973, e relancado pela editora Bloch em 1998.

3 De acordo com Hebb (1949, p. 49), “a persisténcia ou repeticdo de uma atividade reverberatoria tende
a induzir mudancas celulares duradouras que promovem estabilidade. [...] quando um axdnio da célula A
estd proxima o suficiente para excitar a célula B, e repetidamente ou persistentemente segue fazendo com
que a célula dispare, algum processo de crescimento ou alteracdo metabdlica ocorre em uma ou ambas as
células, de forma que aumente a eficacia de A, como uma das células capazes de fazer com que B dispare”.
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do conhecimento geral sobre pessoas que se sentam e eventos que envolvem o ato de se
sentar. Além disso, essas inferéncias estdo subordinadas também a contextos interpretativos
especificos (isto €, a estipulacdo de que “doutor” seja médico, advogado, tenha obtido o
titulo de doutorado, um fazendeiro, etc.) que podem alterar as referéncias mais provaveis
nesses usos, o relacionamento inferido entre eles e a natureza do movimento de sentar-se.

Pesquisas em psicologia do desenvolvimento (c.f. BOWERMAN, LEVINSON,
2001; MACWHINNEY, 2005; TOMASELLO, 2003) demonstraram que a referéncia
é estabelecida nestes termos: durante o processo de aquisicdo e compreensao da lingua,
compreendedores adotam determinadas heuristicas para construir a referéncia, tendendo,
por exemplo, a associar novas construcdes linguisticas a novas entidades. Vale ressaltar
que novas construcdes linguisticas tendem a ndo ser associadas a entidades para as quais
ja existam itens lexicais especificos.

Um outro jeito de se verificar a formagao dessas associagdes entre pistas linguisticas
e tracos referenciais (associagdes L-R) é por meio do bootstrapping referencial (processo
de construcao de uma referéncia a partir do nada). Muitas adivinhas, por exemplo, fazem
uso desse recurso, como podemos verificar em (02).

(02) O que ¢ o que é: dispde de asas mas nio voa. E corredor afamado. E os seus ovos amontoa. Enor-
mes como a ninhada. Além de ter pé ligeiro. Sejam grandes ou pequenas. Num chapéu de mosque-
teiro. Podes ver as suas pernas. Diz-se ainda sem segredo. Pois que nada remedeia. Que se acaso
sente medo. Esconde a cabeca na areia.

Em (02), o referente avestruz é construido por meio de pistas linguisticas que,
gradativamente, vao acionando recordagdes das experiéncias perceptuais de atributos que
caracterizam o referente, como “ter asas”, “pOr ovos grandes” e “esconder a cabeca na
areia”. Note-se que, embora ndo apresente elementos suficientes para a construciao de
uma representagdo visual precisa de um avestruz, o conjunto de simulagdes perceptuais
acionadas pelas pistas linguisticas durante a compreensao do texto ja é suficiente para nos
habilitar a identificar o animal a que o texto se refere. E o que ocorre em (03).

(03) O Dr. Belém era um homem alto e magro; tinha os cabelos grisalhos e caidos sobre os ombros; em
repouso era reto como uma espingarda; quando andava curvava-se um pouco. Conquanto o seu
olhar fosse muitas vezes meigo e bom, tinha lampejos sinistros, e as vezes, quando ele meditava,
ficava com olhos como de defunto.

Além das associacdes L-R, ha evidéncias de que o cérebro também estabelece
associacgoes do tipo L-L e R-R. Segundo Zwaan e Madden (2005), essas associagdes entre
elementos linguisticos sdo localizadas temporal e/ou espacialmente da mesma forma que os
atributos referenciais. Por exemplo, tomates e alface sdo normalmente encontrados juntos
em saladas; grampeadores e blocos de notas, em escrivaninhas; e guitarras e baterias em
estidios de gravacdo. Ao assumirmos que a lingua geralmente aciona eventos e situagdes
de ambientes realisticos, as associa¢des L-L tendem a refletir associacdes R-R e, devido a
essa correspondéncia, essas relagdes podem ser usadas com o intuito de otimizar o processo
de compreensdo, em especial no que diz respeito a nossa capacidade de antecipar uma
informagé&o seguinte.

Partindo do principio de que atributos referenciais R sd3o memorias de experiéncias
sensoriais multimodais, entendemos que, quando ativamos um atributo referencial de
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determinada modalidade sensorial, 0s componentes dessa modalidade ressoam em outras
modalidades sensoriais. Por exemplo, representagdes fonoldgicas sdo ativadas durante
a leitura e representagdes ortograficas sdo ativadas durante a compreensao e a producdo
da fala. Além disso, hé evidéncias de que representagdes auditivas das palavras ativam
“programas” motores usados na producgéo dessas palavras e na percepg¢édo visual das
letras ativadas. Pela mesma razdo, aspectos de uma determinada experiéncia facilitam a
recuperagdo de outros elementos dessa mesma experiéncia. Recentemente, Dijkstra et al.
(2007a), por exemplo, descobriram que experiéncias proprioceptivas* facilitam a recuperacéo
de memorias autobiograficas relacionadas a determinadas posturas corporais especificas.
Por exemplo, a adocdo de uma postura reclinada facilita a recuperacdao de memorias sobre
visita ao dentista.

Simulagdo mental

Grande parte das inferéncias construidas durante a compreensio do exemplo (01) surge
de uma simulacdo envolvendo o ato de “sentar-se”. Tal simulacdo pode ser representada
usando-se um formalismo para o evento em destaque. O x-esquema SENTAR diz respeito
a um processo de flexdo do corpo com varios parametros, precondi¢des e efeitos. Dado
um conjunto de pardmetros particulares, uma simulagdo baseada nesse x-esquema fornece
uma enorme quantidade de inferéncias detalhadas sobre a estrutura temporal, causal e
interacional do evento.

Podemos, portanto, limitar a por¢ao especificamente linguistica de compreensao
da linguagem a seguinte tarefa: dado um conjunto de pistas de superficie (correspondentes
a um enunciado) e ao contexto discursivo (correspondente ao seu significado), produz-se
um conjunto de pardmetros de simulacdo. Essa tarefa se divide em mais dois processos
inter-relacionados: a analise construcional, que constata um conjunto de construgdes (e
especificacdes semanticas associadas) que representa as formas de input; e a resolucéo
contextual, que constata um conjunto de referentes contextualmente apropriados para uso na
simulacdo. Nesse caso, os processos de andlise e resolucdo deveriam idealmente produzir
uma especificacdo semantica para o evento de sentar-se com: a) alguém que esteja se
sentando (um referente de doutor), b) uma locagdo (numa pedra), e ¢) 0 momento de se
sentar (em algum momento do passado, i.e., antes do tempo da fala). Uma dada gramatica
deve licenciar as possiveis analises construcionais de um enunciado, oferecendo estruturas
constituintes concorrentes ou que variem em grau de especificidade. Essas analises podem,
por sua vez, fornecer muitas resolu¢des admitidas pelo contexto. Para isso, ha alguns
meios de avaliar e escolher entre analises ¢ resolugdes candidatas.

A andlise envolve, além de varias construgdes lexicais (uma para cada palavra na
sentenca), uma construcao frasal (a de X sentar-se em Y). Cada construgdo liga o dominio da
forma (baseado em esquemas de forma) com o dominio do significado (baseado em esquemas
imagéticos). Aqui, cada construcéo lexical liga uma dada palavra a uma estrutura conceptual
particular, enquanto a construgdo frasal liga uma relacéo de ordem de palavras a um conjunto
de relacdes de identidades semanticas.

4 De acordo com Lent (2001), a propriocepcdo é o termo que descreve a percepc¢do do prdprio corpo, e
inclui a consciéncia da postura, do movimento, das partes do corpo e das mudancas no equilibrio, além de
englobar as sensa¢des de movimento e de posicao.
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Cada uma das estruturas apresentadas — incluindo formas, significados e construgdes
—ndo é mero simbolo abstrato, mas corresponde a um pedaco coerente de conhecimento
de um inventario amplo, interconectado de estruturas necessarias para fornecer suporte
para o uso da linguagem. As estruturas mais relevantes para nossa analise podem também
ser subcasos de outras estruturas, por herdar seus atributos e restrigdes.

Além das nogdes até aqui apresentadas, adotamos uma visdo de memdoria baseada
em exemplares. De acordo com essa perspectiva, 0s atributos referenciais ressoam no
input. Por exemplo, se durante a compreensdo de um texto, um determinado referente
¢ acionado, provavelmente essa ativacao influencia o acionamento a ser executado pelo
constituinte lexical seguinte. Esse processo contribui para a simulagdo mental. Em confluéncia
com essa ideia, pesquisas indicam que a exposi¢ao acidental a combinagdes de ilustracdes
e palavras podem afetar a leitura seguinte. Um experimento de Aveyard et al. (no prelo),
por exemplo, envolveu duas fases: uma fase de verificacdo da ilustracdo-palavra, na qual
eram apresentados objetos de formatos ou condigdes especificos (p. ex., uma dguia empoleirada)
e uma fase de leitura subsequente (aparentemente ndo relacionada a primeira), em que
o0 movimento dos olhos dos informantes era rastreado. Nessa fase, foram apresentados
textos que implicitamente apresentavam outras formas ou condi¢des dos mesmos objetos
representados na ilustragdo (p. ex., no céu, uma aguia...). O tempo de leitura da palavra
(no caso, “aguia’) foi mais longo pelo fato de o formato implicito no texto ser incompativel
com a forma visualizada na figura apresentada na primeira fase (uma aguia no poleiro
ndo pode estar no céu!). Além disso, o tempo total de leitura do sintagma preposicional
(no caso, “no céu”) foi mais longo em condi¢des de incompatibilidade entre a forma da
ilustracdo e a forma implicita no texto, provavelmente indicando que a ativagdo de um
formato, inapropriado contextualmente, leva o leitor a re-codificar a locag@o da entidade
alvo, numa tentativa de resolver a inconsisténcia.

Quanto as abstragdes, elas devem ser entendidas como um subprocesso automatico
da ressonancia. Por exemplo, a palavra ndo ativa todas as instancias de referéncia, em
exemplos como nao acaricie o cdo; ndo deixe sua roupa no chéo e ndo fale em sala de
aula. Em casos como esses, possivelmente, 0 que as pistas linguisticas e os tragos de
referéncia tém em comum ¢ o fato de um estado do ambiente ativar um objetivo que €
frustrado. Esse processo de abstragdao faz com que o significado acionado pelo ndo seja
uma sequéncia de padrdes de ativacao, da seguinte maneira: a representa¢ao de um estado
esperado (ou desejado) € construida através da ativacao de simulagdes motoras necessarias.
Essas simulagdes motoras sdo entdo bloqueadas, o que provavelmente resulta em uma
resposta emocional (p. ex.: surpresa, aborrecimento, raiva, frustracéo).

Segundo Barsalou (1999), uma nocdo de simulacdo mental relevante para a
compreensdo linguistica foi desenvolvida por pesquisas sobre controle motor e observacao
de acontecimentos. De acordo com os resultados das investigagdes, a antecipagdo ¢ um
mecanismo crucial do controle motor. Dados 0s atrasos entre a percepgdo de pessoas,
lugares e coisas — cerca de cem milissegundos s6 para processarmos uma resposta visual
— e a execucdo de uma agéo correspondente, a resposta perceptual acaba ndo participando
diretamente do controle das acdes motoras. Em vez disso, o sistema nervoso central produz
uma simulacdo mental denominada forward model (modelo de transmisséo), que usa uma
copia do “sinal eferente” para predizer as consequéncias dos comandos motores. Discrepancias
entre o input perceptual previsto e o observado sdo usadas para a sintonia fina do sistema
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por induzir mudancgas nos pesos sinapticos, de forma que predi¢des futuras em situagdes
semelhantes sejam mais precisas. De acordo com Wolpert et al. (2003), a simulagcdo mental
compreende uma sequéncia de simulagdes motoras que sdo ativadas a medida que a situacao
relatada é atualizada. Em (04), por exemplo, a cada a¢do descrita, somos levados a predizer
a acéo seguinte.

(04) Li ainda durante vinte minutos, findos os quais fechei o livro e fui despedir-me do Dr. Belém e
sua senhora. Caminhei por um corredor fora que ia ter a sala do jantar. Ouvia mover os pratos,
mas nenhuma palavra soltavam os dois casados. “O arrufo continua”, pensei eu. Fui andando...
Mas qual nédo foi a minha surpresa ao chegar & porta? O doutor estava de costas, ndo me podia ver.
A mulher tinha os olhos no prato. Entre ele e ela, sentado numa cadeira vi o0 esqueleto. Estaquei
aterrado e trémulo.

De acordo com Gallese et al. (2003), as simula¢des de antecipacdo também sdo
realizadas no processo de compreensao das interagdes sociais. As evidéncias empiricas
demonstram que, durante a observacdo e a realizacdo de uma tarefa de empilhamento de
blocos, 0 padrao de fixagdo dos olhos do observador espelha o do executor da agdo, procurando
antecipar o movimento dos blocos. Esse experimento sugere que o observador esteja
usando 0 mesmo “programa” de movimento antecipatério dos olhos para compreender
o procedimento que o ator adota para realizar a acdo. Esses padrdes antecipatorios ndo
foram identificados quando o ator estava oculto e os blocos pareciam se mover sozinhos.
Nesses casos, 0 movimento dos olhos do observador se limitava a rastrear os blocos. Em
suma, esse experimento demonstra que o processamento antecipatorio ocorre durante a
observa¢ao da agdo apenas quando o observador interpreta as agdes como realizadas por
um coespecifico (ser da mesma espécie).

Modelo de situacdo

O objetivo principal de um modelo de compreenséo do discurso é capturar o modo
como um texto € representado na memoria; e identificar os processos cognitivos envolvidos
nessa representacdo. Muitos pesquisadores (c.f. GRAESSER; MILLIS; ZWAAN, 1997;
KINTSCH, 1988; SANFORT; GARROT, 1981) admitem a existéncia de, no minimo,
dois niveis de representacao que evoluem durante a leitura: um nivel das ideias expressas
no texto (textbase) e um modelo de situacao.

Na década de 70, o foco da pesquisa sobre compreensdo de textos se dirigia as
representacdes do texto em si, em especial na estrutura linguistica e semantica de superficie.
A representagdo semantica do significado, em concepgdes como essa, ¢ concebida como uma
rede de proposi¢des que, por compartilharem um ou mais argumentos, sdo conectadas por
meio de mecanismos de sobreposi¢ao de argumentos, como podemos verificar em (05).

(05) O doutor olhava para o chio; eu olhava para ele. Tremiam-lhe os labios, e a face de quando em
quando se Ihe contraia.

Em (05), as proposicdes seriam conectadas na memoria através do argumento
compartilhado o doutor. De acordo com a perspectiva assumida na década de 70, esse
mecanismo de compartilhamento produziria uma rede que representaria o significado do
texto. A partir da década de 80, verificou-se que os leitores vao além da construcdo de
uma representagao superficial do texto. Eles também constroem um modelo da situagao a
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partir das pistas linguisticas fornecidas pelo texto (JOHNSON-LAIRD, 1983; KINTSCH,;
VAN DIIK, 1978).

A partir dai, narrativas passaram a ser vistas como historias sobre objetivos e
acoes de protagonistas em eventos que se desenvolvem no mundo real ou em algum mundo
ficcional. Compreender um texto, entdo, passou a ser o processo de construcdo de uma
representacdo coerente do mundo descrito. Pesquisadores passam a buscar um suporte
empirico para entender como os leitores constroem modelos de situacdo. Demonstraram
que aspectos da situacdo sao refletidos nos processos de compreensao dos leitores, por
meio da verificacdo de tempos de leitura, de laténcias em respostas de sondagem e de
laténcias de reconhecimento condicionadas.

O nivel de textbase diz respeito a uma transformacéo da informacéo de pistas
de superficie em uma representacdo do texto em si, ao passo que o modelo de situacao
diz respeito ao conjunto de referentes que o texto aciona. Esse modelo apresenta uma
integragdo entre a informacéo estabelecida explicitamente no texto e a informagéo que o
leitor apresenta com base no seu suporte corpdreo de significado. Nesse sentido, segundo
Barsalou (1999), o conhecimento abstrato deriva diretamente das experiéncias perceptuais. O
uso desse conhecimento abstrato durante a leitura facilita a construcdo de um modelo de
situacio, que reflete o processo de compreensio do texto por parte do leitor. E no modelo de
situacdo, portanto, que muitos dos mecanismos complexos envolvidos na compreensédo
podem ocorrer.

De acordo com Graesser (1997), historias sdo microcosmos de eventos e experiéncias
do mundo real. Nesses espacos, pessoas (ou personagens) realizam agdes para atingir
objetivos, encontram obstaculos e se envolvem em conflitos. Segundo Zwaan (1999a),
quando as pessoas compreendem um texto, elaboram representa¢des mentais do estado de
coisas descritas. Essas representacdes mentais sdo denominadas modelos de situagdo. A
medida que o0s eventos descritos vdo sendo descortinados, o leitor/ouvinte vai reajustando
sua representacdo mental: personagens se movimentam para novas locagdes, objetos sao
deixados para tras, eventos ndo estdo mais ativos, objetos perdidos sdo encontrados, etc.
O sucesso da compreensdo é impossivel sem alguma forma de atualizagdo. Em (05), por
exemplo, o cendrio onde se encontra o esqueleto, o que da o tom de terror ao conto, é
mapeado aos poucos. Nesse caso, parece que a ativacdo do esquema imagético parte/todo
contribui para a compreensao do cendrio.

(06) Ele levou-me a um gabinete interior... No fundo do gabinete havia um movel coberto com um
pano verde; o doutor tirou o pano e eu dei um grito. Era um armario de vidro, tendo dentro um
esqueleto.

Da mesma forma, durante o processo de compreensdo de uma histdria, construimos
representacdes de personagens, eventos, estados, objetivos e acdes que sdo descritos no
decorrer da narrativa. Nesse sentido, a estrutura linguistica da histdria pode ser considerada
como um conjunto de pistas de processamento sobre como construir um microcosmo.
Para investigar como os leitores representam a informacéo perceptual — em especial, a
informacao visual ou espacial — pesquisadores normalmente utilizam textos que provocam
representacdes visuais analogas ao espago tridimensional das nossas experiéncias reais
ou utilizam textos acompanhados de ilustra¢cdes. Com a inten¢do de complementar esse
tipo de estudo, Fincher-Kiefer (2001) examinou modelos de situacao derivados de textos
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que ndo descreviam relagdes espaciais ou ndo eram acompanhados de uma ilustragdo. Os
resultados evidenciaram que mesmo os modelos de situagéo gerados a partir desses textos
apresentam propriedades semelhantes as da experiéncia perceptual.

Em (07), “esta ideia enterrou-se-me no espirito” ndo representa um espaco fisico
passivel de experienciagdo corpdrea, mas, mesmo assim, 0corre um processo de compreensao.
Isso s0 é possivel uma vez que, em termos de sentido, 0s esquemas imagéticos ativados
pelas pistas linguisticas da sentenca em destaque sdo 0s mesmos que seriam ativados no
caso de espacos tridimensionais de experiéncias reais. Em outras palavras, “enterrar”
aciona os esquemas imagéticos origem-caminho-meta e contéiner, numa trajetoria que se
origina no exterior e termina no interior de um contéiner, ou seja, as pistas linguisticas
acionam e associam dois esquemas-imagéticos. Nesse caso, a “ideia” que se instala “no
espirito” da personagem € um trajetor que percorreu um caminho e alcangou o interior
do seu “espirito”. Em termos de forma, a trajetdria é localizada em determinado tempo
(no passado) e aspecto (ja concluida) e somos levados a compreender a sentenga numa
perspectiva de 3? pessoa.

07) Que certeza teria ele de desposar a vitiva Marcelina dai a trés meses? Quem sabe até, pensei eu, se
ndo disse aquilo para zombar comigo? Esta ideia enterrou-se-me no espirito.

A partir da andlise proposta para o exemplo (07), podemos afirmar que o processo
de compreensdo envolve a indexacao de constructos linguisticos a objetos representados
como simbolos perceptuais estocados na memdaria, muitas vezes, na forma de esquemas
imagéticos.

Essas representagdes perceptuais determinam os affordances — maneiras de o leitor
vislumbrar a interagdo com os objetos acionados durante a leitura ou a audiéncia de textos.
Em (08), por exemplo, o item linguistico “langar” poderia sugerir um tipo de transferéncia
semelhante ao de (09).

(08) ... lancou a carta no correio e esperou a resposta; a resposta ndo veio porque a carta foi parar a
Goias.

(09) Naquele tempo, uma das maneiras de se declarar guerra ao inimigo era langando uma flecha ao
territorio alheio.

Essa confusdo ndo ocorre, entretanto, porque os objetos envolvidos nas duas agdes
de lancar, carta e correio, em (08), e flecha e territorio alheio, em (09), perfilam o tipo de
experiéncia a ser acionada pelo item linguistico “langar”.

Uma falha da pesquisa sobre modelos de situacdo é que os estudos examinam
normalmente apenas uma dimensdo do modelo de situagdo, como a espacialidade ou
a causalidade. Até recentemente, nenhum estudo, de que temos conhecimento, realizou
uma visdo mais integrativa dos multiplos aspectos da constru¢do do modelo de situag&o.

Para Zwaan (1999 b), quando nos colocamos em uma situacdo, temos um ponto
de vista espacial, temporal e psicolégico com o qual experienciamos indiretamente o0s
eventos. Esse ponto de vista especial tem sido denominado de centro déitico, e a mudanca
de ponto de vista, de mudanca déitica (DUCHAN; BRUDER; HEWITT, 1995). Na vida
cotidiana, normalmente estamos conscientes da nossa localizagéo espacial e temporal e
também dos nossos objetivos e, ¢ claro, dos objetivos e emogdes das pessoas que estdo
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nos ambientes que frequentamos. Além disso, estamos conscientes dos objetos que séo
relevantes aos nossos objetivos.

De acordo com Zwaan (1999a), os eventos e agdes intencionais das personagens
configuram os pontos focais dos modelos de situagdo. A medida que cada evento ou a¢io
que entra na historia € compreendido, o leitor monitora e atualiza 0 modelo de situacéo
corrente com relacdo a um nimero de pistas. O autor apresenta cinco tipos de pistas de
eventos: temporalidade, espacialidade, protagonista, causalidade e intencionalidade. Nesse
sentido, quando processando o evento da historia, o leitor constroi cinco indices.

Cada evento da histéria é indexado sobre o frame do tempo e da regido espacial
em que ocorre, sobre o0 protagonista (ou protagonistas) envolvido, sobre o status causal
a fim de dar conta do evento anterior (ou eventos) e seu relacionamento com os objetivos
do protagonista. Dessa forma, o leitor monitora se eventos que entram na historia necessitam
ajustar um indice sobre alguma dessas dimensdes situacionais. Por exemplo, se uma sentenca
indica uma mudanca de tempo em relagdo a sentenca anterior, o indice temporal do
modelo precisa ser ajustado. Quando um evento recém-apresentado envolve um protagonista
diferente, o indice de protagonista precisa ser ajustado. Quando um novo evento ndo
apresenta relacdo causal com o anterior, o indice de causalidade precisa ser ajustado. E,
finalmente, quando uma ag¢do nova introduz uma estrutura de objetivo, o indice motivacional
precisa ser ajustado.

(10) Levantou-se; levantei-me também. Estadvamos assentados a porta; ele levou-me a um gabinete
interior. Confesso que ia a0 mesmo tempo curioso e aterrado. Conquanto eu fosse amigo dele e
tivesse provas de que ele era meu amigo, tanto medo inspirava ele ao povo, e era efetivamente tdo
singular, que eu ndo podia esquivar-me a um tal ou qual sentimento de medo. No fundo do gabine-
te havia um movel coberto com um pano verde; o doutor tirou o pano e eu dei um grito.

Podemos parafrasear o trecho (10) sem dificuldade, mas ndo esté claro por que o
compreendemos tdo facilmente. Por que alguém se levantou? De onde esse alguém se
levantou? E eu (personagem-narrador), de onde me levantei? Como vocé (leitor) sabe disso?
De onde o tal doutor tirou o pano? Por que o verbo “ir” foi usado? Foi o personagem-
-narrador que, ao olhar para o fundo do gabinete, permitiu que o leitor soubesse do mével
coberto com um pano? Questdes como essas podem ser respondidas ao assumirmos que,
quando alguém I€ um texto predominantemente narrativo, assume uma perspectiva particular
no mundo da historia (story world) apresentado.

Esses modelos situacionais sao instantaneos daquilo que o texto esta descrevendo
num ponto especifico do tempo. Esse instantaneo inclui as cinco dimensdes de Zwaan et al.
(1995). Nesse sentido, a informagao representada no instantdneo se torna mais acessivel
ao compreendedor. Assim, quando o leitor se depara com uma nova informagao — por
exemplo, quando o protagonista se move para um novo local — o instantaneo e a disponibilidade
de informac&o na narrativa sao alterados para atender a essa mudanca.

A lingua pode ser usada para se referir a situacdo em que falantes e ouvintes se
encontram ou a situagdes removidas no tempo e/ou espago. Por exemplo, no primeiro
caso 0 comando ligue o carro se refere a objetos reais e a uma agdo a ser cumprida de
fato (pelo interlocutor) na situacdo vigente. Em contraste, 0 mesmo comando incorporado
numa narrativa (ligue o carro - ele disse) ndo fornece a percepcao real dos objetos denotados
nem a execucao das agdes denotadas por parte do compreendedor.
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Concluséao

Neste artigo, demonstramos como modelos situacionais sdo configurados durante
0 processo de compreensdo de textos. Para isso, adotamos o conto “Um esqueleto”, de
Machado de Assis. Nossa andlise acerca do processamento cognitivo do padrdo discursivo
conto fantastico vem dissecando niveis de representacdo que sdo construidos enquanto
lemos um texto.

Esses niveis de representacao incluem pistas de superficie, modelos de situacéao e
padrdes discursivos. A partir desse enquadre, verificamos que o processamento discursivo
apresenta algumas caracteristicas que nos sugerem uma perspectiva, referendada em conceitos e
instrumentos, que ultrapassa os limites da Psicologia. Por outro lado, a nogéo de discurso
captada aqui ndo condiz com a mera sequéncia de sentencas individuais relacionadas por
mecanismos superficiais de coesdo. Ela se estende sobre o contexto, as vezes, criando-o;
outras vezes, reconfigurando-o.

Um padrao discursivo, como o conto sob analise, deve ser caracterizado como um
microcosmo de eventos e experiéncias corporificados, uma vez que qualquer simulacao
de experiéncias sensorio-motoras e perceptuais envolve pessoas realizando a¢des em funcao
de objetivos; eventos que apresentam obstaculos a esses objetivos; conflitos entre pessoas; €
reacdes emocionais. Dessa forma, o processamento discursivo integra virtualmente todas
as fungdes e capacidades cognitivas, incluindo memadria, percepcao, linguagem, etc.

Em suma, na abordagem de compreensdo linguistica aqui proposta defendemos que
leitores/ouvintes criam constructos de significados simulando como objetos e agdes retratados
pela linguagem sao relatados por possibilidades de corporificagdo, ou seja, as pessoas usam suas
experiéncias corporificadas para (re)construir suavemente o significado, em vez de meramente

ativar representagdes conceituais abstratas preexistentes.
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